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Abstrak — Membaca merupakan sebuah proses yang melibatkan kemampuan visual dan kemampuan kognisi.
Kedua kemampuan ini diperlukan untuk memberikan lambang-lambang huruf agar dapat dipahami dan menjadi
bermakna bagi pembaca. Huruf Hijaiyah adalah huruf yang dipakai dalam kitab suci Al-Qur’an yang terdiri
dari 30 huruf dengan beberapa harakat. Mempelajari huruf hijaiyah merupakan suatu langkah awal untuk
membaca kitab suci Al-Qur’an. Pembelajaran kemampuan membaca huruf hijaiyah memerlukan strategi yang
baik, oleh karena itu pemilihan metode atau media pembelajaran yang tepat dan mempunyai andil besar dalam
meningkatkan kemampuan membaca huruf hijaiyah anak. Seiring dengan berkembangnya teknologi mobile
khusunya sistem oprasi Android yang bnayak diminati oleh masyarakat dunia, sistem informasi tersebut
dipasang di mobile sehingga penggunaan aplikasinya juga bisa digunakan di mana saja dan kapanpun. Konten
yang dipelukan oleh pengguna bisa diakses dengan mudah. Dilengkapi fasilitas multimedia yang mampu
menggabungkan antara teks, gambar, dan suara dalam satu device. Dalam media edukasi ini, penulis membuat
aplikasi untuk mengenalkan huruf hijaiyah beserta suara cara pengucapanya, yang menarik agar anak usia dini
tertarik belajar huruf hijaiyah. Aplikasi pintar membaca huruf hijaiyah akan dikembangkan dengan
pemrograman berbasis objek yaitu menggunakan DFD, ERD, Flowchart. Menggunakan bahasa pemrograman
PHP,desain Jquery Mobile. Anak usia dini didefinisikan kelompok anak yang berada dalam proses
pertumbuhan dan perkembangan unik. Mereka memiliki pola pertumbuhan dan perkembangan khusus sesuai

dengan tingkat pertumbuhan dan perkembangannya.

Kata Kunci : Membaca, Huruf Hijaiyah, Android Apps, Anak Usia Dini.

1. PENDAHULUAN

Anak usia dini pada era sekarang ini sedang
dihadapkan pada banyak teknologi yang ada di
lingkungan sekitar, diantaranya adalah handphone,
televisi, dan komputer. Teknologi dan media adalah
alat yang efecktif hanya bila digunakan dengan tepat
dan bijak. Menggunakan aplikasi dalam pendidikan
oleh guru dapat meningkatkan kemampuan guru untuk
menerapkan pengetahuan. Namun, aplikasi tidak
efektif dalam dirinya sendiri, namun untuk menjadi
berguna, itu harus tertanam dalam konteks
pembelajaran.

Dalam peran pendidikan pada anak usia dini,
penggunaan Informasi dan Teknologi Komunikasi
melahirkan suasana yang menyenangkan dalam
sebuah pembelajaran adalah hal utama dalam proses
pendidikan anak usia dini. Gambar, video dan suara
yang muncul akan membuat anak-anak tidak cepat
bosan, sehingga dapat memacu pembelajaran pada
anak usia dini.

Huruf Hijaiyah adalah huruf yang dipakai dalam
kitab suci Al-Qur’an yang terdiri dari 30 huruf dengan
beberapa harakat. Mempelajari  huruf Aijaiyah
merupakan suatu langkah awal untuk membaca kitab
suci Al-Qur’an. Pembelajaran kemampuan membaca
huruf hijaiyah memerlukan strategi yang baik, oleh
karena itu pemilihan metode atau media pembelajaran
yang tepat dan mempunyai andil besar dalam

meningkatkan kemampuan membaca huruf hijaiyah
anak. Atas dasar ini penulis membengun sebuah
aplikasi yang penulis tuangkan dalan sebuah jurnal
yang berjudul “Aplikasi Pintar Membaca Huruf
Hijaiyah pada Anak Usia Dini berbasis Android”.
Dengan harapan dapat membantu menyelesaikan
permasalahan yang telah diuraikan. Aplikasi ini
adalah aplikasi android yang banayak diminati oleh
masyarakat, aplikasi ini dipasang di mobile sehingga
penggunaan aplikasinya juga bisa digunakan di mana
saja dan kapanpun. Konten yang dipelukan oleh
pengguna bisa diakses dengan mudah. Dilengkapi
fasilitas multimedia yang mampu menggabungkan
antara teks, gambar, dan audio dalam satu device. Hal
tersebut dapat mempermudah dalam mempelajari
huruf Aijaiyah.

2. LANDASAN TEORI
2.1 Huruf Hijaiyah

Dalam kamus besar Bahasa Indonesia kata
hijaiyah berarti sistem aksara arab atau abjad arab.
Huruf hijaiyah disebut juga alfabet arab. Kata alfabet
itu sendiri berasal dari bahasa arab alif, ba’, ta’Kata
abjad juga berasal dari bahasa arab a-ba-ja-dun; alif,
ba’, ta’, jim, dan dal. Namun ada pula yang menolak
pendapat ini dengan alasan, huruf hijaiyah mempunyai
aturan urutan yang berbeda dengan terminologi abjad.
Huruf hijaiyah dimulai dari alif dan berakhir pada
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huruf ya’ secara terpisah-pisah. Sedang terminologi
abjad urutannya disusun dalam bentuk kalimat, di
samping itu terminologi abjad lebih bersifat terbatas
pada bahasa samiyah yang lokal (lughah samiyah al-
umm).

Huruf Aijaiyah berjumlah 28 huruf tunggal atau 30
jika memasukkan huruf rangkap lam-alif (¥)dan
hamzah (=) sebagai huruf yang berdiri sendiri. Orang
yang pertama kali menyusun huruf hijaiyah secara
berurutan mulai dari alif sampai ya’ adalah Nashr Bin
‘Ashim Al-Laitsi. Cara menulis huruf Arab berbeda
dengan huruf Latin. Kalau huruf Latin dari kiri ke
kanan maka huruf Arab ditulis dari kanan ke kiri
(Widodo, 2014).

2.2  Anak Usia Dini

Anak usia dini adalah anak yang berada pada
rentang usia 0-6 tahun (undang —undang sisdiknas
tahun 2003) dan sejumlah ahli pendidikan anak
memberikan batasan 0-8 tahun.

Anak wusia dini didefinisikan pula sebagai
kelompok anak yang ©berada dalam proses
pertumbuhan dan perkembangan yang bersifat unik.
Mereka  memiliki  pola  pertumbuhan  dan
perkembangan yang khusus sesuai dengan tingkat
pertumbuhan dan perkembangannya.

Pada masa tersebut merupakan masa emas (golden
age), karena anak mengalami pertumbuhan dan
perkembangan yang cukup pesat dan tidak tergantikan
pada masa akan mendatang. Menurut banyaknya
penelitian bidang neurologi ditemukan bahwa 50%
kecerdasan anak terbentuk pada kurun waktu 4 tahun
pertama. Setelah usia 8 tahun, perkembangan otaknya
mencpai 80% dan pada usia 18 tahun mencapai 100%.
Mengacu pada Undang-undang Sisdiknas tahun 2003
pasal 1 ayat 14, upaya pembinaan yang ditujukan bagi
anak usia 0-6 tahun tersebut dilakukan melalui
Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Pendidikan anak
usia dini dapat dilaksanakan melalui pendidikan
formal, nonformal dan informal. Pendidikan anak usia
dini jalur formal bentuk taman kanak-kanak (TK) dan
Raudatul Athfal (RA). Jarur nonformal berbentuk
kelompok bermain (KB), taman penitipan anak (TPA),
sedangkan PAUD pada jalur pendidikan formal
berbentuk pendidikan keluarga atau pendidikan yang
diselenggarakan lingkungan seperti bina keluarga
balita dan posyandu yang terintegrasi PAUD atau
yang kita kenal dengan satuan PAUD sejenis (SPS).

Berbagai pendidikan untuk anak usia dini jalur
non formal terbagi atas tiga kelompok Taman
Penitipan Anak ( TPA untuk anak 0-6 tahun),
Kelompok Bermain (KB usia 2-6 tahun), kelompok
SPS usia 0-6 tahun (Mansur, 2009).

2.3 Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk
perangkat mobile berbasis [linux yang mencakup
sistem operasi, middleware, dan aplikasi. Android
adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang
berbasis Linux. Android menyediakan Platform
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terbuka bagi para pengembang untuk membuat
aplikasi mereka sendiri. Pada awalnya dikembangkan
oleh Android Inc, sebuah perusahaan pendatang baru
yang membuat perangkat lunak untuk ponsel yang
kemudian dibeli oleh  Google Inc. Untuk
pengembangannya, dibentuklah Open  Handset
Alliance (OHA), konsorsium dari 34 perusahaan
perangkat keras, perangkat lunak, dan telekomunikasi
termasuk Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm,
T-Mobile, dan Nvidia (Nazarudin, 2011).

3. METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Indentifikasi Masalah
Huruf hijaiyah di media pembelajaran sekarang
hanya terbatas pada media yang terbentuk teks tertulis
diantaranya seperti buku, serta halaman web sehingga
menimbulkan kesan jenuh pada anak dalam
mempelajari huruf hijaiyah. Akibat yang ditimbulkan
adalah kejenuhan pada anak dalam pembelajaran
huruf hijaiyah adalah waktu yang banyak terbuang,
belum fasih membacakannya karena tanpa adanya
cara pengucapannya.
3.2  Teknik Pengumpulan Data
Tahap pengumpulan data dapat di peroleh secara
langsung dari objek penelitian. Cara yang mendukung
untuk mendapatkan data primer adalah dengan cara
mempelajari, meneliti berbagai literatur-literatur dari
perpustakaan yang sumber dari buku-buku, teks,
jurnal ilmiah, situs-situs internet, dan bacaan yang ada
kaitannya  dengan  topic  penelitian. =~ Tahap
pengumpulan data yang diterapkan adalah Tahap
literature. Tahap literatur adalah metode pengumpulan
data dengan cara membaca buku-buku dan situs
internet yang mendukung dan menunjang dalam
pembuatan aplikasi dan penyusunan laporan.
3.3 Alat Penelitian
Alat yang digunakan dalam penelitian ini adalah
software dan hardware. Adapun software dan
hardware yang digunakan adalah sebagai berikut
1. Perangkat keras (hardware)
Perangkat keras yang digunakan adalah:
1. Laptop asus
2. Ram2.00 gb
3. Intel® core i3-3217u cpu @1.80ghz
2. Perangkat lunak (software)
Perangkat lunak yang digunakan untuk
mendukung  pembuatan  aplikasi  pintar
membaca huruf hijaiyah pada anak usia dini
berbasis android adalah sebagai berikut:
1. Sistem Oprasi windows 8.1 Pro
2. Xampp version 3.2.1
3. Komodo edit
3. Bahasa pemrograman
Bahasa pemrograman yang digunakan dalam
penelitian ini adalah:

1. PHP
2. Mobile
3. CSS
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3.4 Implementasi

Implementasi system aplikasi pintar membaca
huruf Aijaiyah pada anak usia dini berbasis android
dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman

PHP, Jquery mobile dan database MySQL.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Data Flow Diagram
4.1.1 Diagram Konteks

Diagram Konteks merupakan diagram yang
mencakup masukan-masukan dasar sistem, sistem
umum dan keluaran, diagram ini merupakan tingkatan
tertinggi dalam diagram aliran data dan hanya memuat
satu proses, menunjukkan sistem secara keseluruhan,
diagram tersebut tidak membuat penyimpanan dan
pengembangan aliran data yang sederhana.

Memilih Pengertian Huruf
Hiaiyah, Isi

D:
Username dan ‘ i

Aplikasi Pintar Membaca
Huruf Hijalyah pada Anak Informasi Data
Usia Dini berbasis Kategori,Isi

User Admin

Android

Menampilkan
Pengertian Huruf Hijaiuah, Isi Memasukkan Data
ori, Isi

Kategori, |

Gambar 1. Diagram Konteks

Keterangan:
a. Admin melakukan login dan logout.
b. Admin menginputkan data huruf, gambar,
dan suara.
c. User Memilih data huruf, gambar, dan suara

4.1.2 Diagram Dekomposisi

ey

Gambar 2. Diagram Dekomposisi

Diagram dekomposisi menjelaskan tentang /level
atau tingkatan sistem kerja yang ada di dalam /evel/ 0
dan proses tambah, tampil, ubah dan hapus.
Keterangan:

Pada diagram dekomposisi tahapan dimulai dari
aplikasi yaitu aplikasi pintar membaca huruf
hijaiyah pada anak usia dini berbasis android.

Pada tahapan level/ 0 terdapat menu yaitu login,
kategori, isi dan logout.
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3. Pada tahapan /evel 1 terdapat:
a. Sub menu dari login yaitu login admin.
b. Sub menu dari kategori yaitu tampil data,
tambah data, ubah data, hapus data.
c. Sub menu dari kategori yaitu tampil data,
tambah data, ubah data, hapus data.

4.1.3 DFD Level 0
DFD level 0 merupakan satu lingkaran besar yang

mewakili lingkaran kecil yang ada didalamnya.
Merupakn pemecahan dari diagram konteks ke
diagram (0. Di dalam diagram ini memuat

penyimpanan data. Diagram di ini level tertinggi dari
DFD yang menggambarkan hubungan aplikasi dengan
lingkungan luarnya.

User dan

Admin

put Data Kateg

Data kategori—»  kategori

: | s e

3
Isi

b iwomasiis

Gambar 3. DFD level 0

Keterangan :

a. User User  dapat  melihat  data,
menampilkan data, dan
mendengarkan suara.

b. Admin Admin dapat melakukan login,

tambah data, edit data, dan hapus
suara.

4.1.4DFD level 1 Proses 1
DFD level 1 menjelaskan bagaimana aliran
data yang terjadi dari setiap proses, serta dapat
diturunkan sesuai dengan kebutuhan aplikasi.

ifikasi Dat

Data admin— admin

Admin

Username
dan Password

Gambar 4. DFD level 1 Proses 1

Tempat penyimpanan yang digunakan pada
perancangan DFD level 1 adalah :
a. Admin Tabel dalam basis data untuk
menyimpan data admin.
b. Kategori Tabel dalam basis data untuk
menyimpan data kategori.
c. Isi Tabel dalam basis data untuk

menyimpan data isi.
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4.1.5 DFD level 1 Proses 2

Username dan Password
ADMIN 4—‘
Verifikasi Data

Info
Info
Data USER
Kategori

Data
Data Kategori Kategori

22
Tampil Data
Kategori

Data Kategort

Info
Data
Kategori

24
Edit Data
Kategori

Hapus Data
Kategori

23
Tambah Data
Kategori

Edit Data Kategor————»
e categon R

Info Data Kategol KATEGORI «———Hapus Data Kategori

Tambah Data Kateg I —
Gambar 5. DFD level 1 Proses 2

Pada DFD level 1 proses 2 menjelaskan admin
mempunyai 3 proses yaitu tambah data kategori, edit
data kategori, dan hapus data kategori masing-masing
proses memiliki proses tersendiri dan menambah data
baru, mengubah data yang sudah ada dan menghapus
data yang salah.

Keterangan:

a. Admin menambah data kategori, data
kategori akan dikirim ke database kategori
setelah proses di tambah kategori maka akan
menampilkan info kategori.

4.1.6 DFD level 1 Proses 3

ADMIN

Verifikasi Data H

USER
Data Ist

Info
Data Isi
Data Isi

Info Data Isi

Data

33
35

Hapus Data s

‘ambah Data

Gambar 6. DFD level 1 Proses 3

Pada DFD level 1 proses 3 menjelaskan admin
mempunyai 3 proses yaitu tambah data isi, edit data
isi, dan hapus data isi masing-masing proses memiliki
proses tersendiri dan menambah data baru, mengubah
data yang sudah ada dan menghapus data yang salah.

Keterangan :

a. Admin menambah data isi, data isi akan
dikirim ke database isi setelah proses di
tambah isi maka akan menampilkan info isi.
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4.2 Perancangan Database
4.2.1 ERD

Kategori

Admin

1

*id_kategori* “id_lsi*

*KodeUser*

1d_kategori

NamaUser

nama Password gambar

Status

Wi
QRORICAE

suara

00

keterangan

Gambar 7. ERD

Entity relationship  diagram (ERD) adalah
pemodelan awal basis data pada aplikasi yang
dibangun. ERD Aplikasi Pintar Membaca Huruf
Hijaiyah pada Anak Usia Dini berbasis Android.

Keterangan :

a. Sebuah data pada admin dapat memiliki

beberapa data pada admin.

b. Sebuah data pada kategori hanya memiliki
satu data pada kategori.
c. Beberapa data pada isi hanya memiliki satu

data pada isi.

4.2.2 Struktur Tabel
Tabel 1. Admin

Nama Field Tipe Data Keterangan
kodeuser int(10) PK, Al
username varchar(15)
password varchar(50)
status varchar(5)

Tabel 4.2 Kategori

Nama Field Tipe Data Keterangan
id_kategori int(10) PK, Al
Logo varchar(100)

Nama varchar(100)
keterangan varchar(100)
Tabel 4.3 Isi

Nama Field Tipe Data Keterangan
id_isi int(10) PK, Al
id_kategori varchar(100)
gambar varchar(100)

Suara varchar(100)
4.2.3 Skema Relasi
v admin
9 KodeUser : varchar(10)
UserName : varchar(15)
Password : varchar(50)
Status : varchar(5) n o o

1 ¢ id_kategori : int(10)
logo : varchar(100)
nama - varchar(100)

:Q isi
@ id_isi : int(10)
# id_kategori - int(10)  *

gambar : varchar(100)

suara - varchar(100)

Gambar 8. Skema Relasi
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Impelentasi basis data dilakukan
menggunakan aplikasi pemograman MySQL.

dengan

4.3  Flowchart
4.3.1 Flowchat Login

Mulai

Proses Login

Gambar 9. Flowchart Login

Keterangan:

a. Start

b. Login: jika sudah, maka akan masuk proses
selanjut nya jika tidak, kembali lagi ke proses
login.

4.3.2 Flowchart Admin

1.
2.
3.
4,
Data Kategori
5.
6.
7.
é Kategon 8.
Gambear 10. Flowchart Admin 9

Keterangan :
a. Menu admin
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b. Jika admin memilih menu Data Kategori
maka masuk menu Kategori Jika tidak, maka
masuk menu Data Isi.

c. jika admin memilih menu Data Isi maka
masuk menu Isi. jika tidak masuk menu
Perencanaan.

d. Jika admin memilih keluar maka akan Keluar
aplikasi, jika tidak kembali lagi ke menu
utama.

4.3.3 Flowchart Kategori

Data
Kategori
Tampilan
Menu

¥
Tambah Edit H Data
ambal i apus et
Kategori T Kategori T Kategori T ategort

Input Ambil
Data Data

Proses
Hapus

4»#&

Proses Simpan

é&

Proses
Ubah

®

Gambar 11. Flowchart Kategori

Data Kategori

a. Tampil data Kategori

b. Tampil menu

c. Jika memilih menu tambah maka:

Tampil form

Input data

Validasi, jika valid maka melanjutkan ke proses
simpan data dan kembali ke menu Kategori. jika
tidak maka kembali ke proses input data.

a. Jika memilih ubah maka:

Ambil data yang ingin di ubah

Tampil form ubah

Input data

Validasi, jika valid melanjutkan ke proses
simpan data dan kembali ke menu Kategori jika
tidak maka kembali ke proses input data.

a. Jika memilih hapus maka:

Ambil data yang ingin di hapus, kembali ke menu
Kategori jika tidak kembali ke menu utama
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4.3.4 Flowchart Isi

had

% N o ;

Gambar 12. Flowchart Isi
Data Isi
a. Tampil data Isi
b. Tampil menu
c. Jika memilih menu tambah maka:
Tampil form
Input data
Validasi, jika valid maka melanjutkan ke proses
simpan data dan kembali ke menu Isi. jika tidak
maka kembali ke proses input data.
a. Jika memilih ubah maka:
Ambil data yang ingin di ubah
Tampil form ubah
Input data
Validasi, jika valid melanjutkan ke proses
simpan data dan kembali ke menu Isi jika tidak
maka kembali ke proses input data.
a. Jika memilih hapus maka:
Ambil data yang ingin di hapus, kembali ke menu
Isi jika tidak kembali ke menu utama.

4.3.5 Flowchart User

@
\
Tampil
Kategori

Gambar 13. Flowchart User

—_—
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Mulai
User memilih menu.
a. Jika memilih kategori,
menuju isi.
b. Jika menekan gambar di isi, maka akan
muncul suara.

maka akan

4.4 Rancangan Antarmuka
4.4.1 Rancangan Antar Muka User
4.4.1.1 Home

)

HURUF HIJAIYAH

APA ITU HURUF HIJAIYAH

Huruf Hijaiyah

Fathah

Kasrah

Dhammah

@2016
Gambar 14. Home

Keterangan :
Pada menu /ome terdapat pilihan kategori, dan
pengertian huruf Aijaiyah.

4.4.1.2 Isi
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HURUF HIJAIYAH

Gambar Alif

Gambar Ba

Gambar ta

Gambar Tsa

Gambar jim

Gambar Jim

Gambar Kha

Gambar Kho

@2016
Gambar 15. Isi

Keterangan :
a. Menu isi terdapat list dari gambar yang
apabila di klik akan mengeluarkan suara.
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4.4.1.3 Pengertian Huruf Hijaiyah 4.4.2.2 Home

(i) HURUF HIJAIYAH — Cooou
o |

Huruf Hijaiyah
Gambar 18. Home
. Keterangan :
Pengertian a. Menu fome terdapat beberapa menu
seperti data kategori, data isi.
4.4.2.3 Data Kategori
l Logout
Menu

Tabel Data Kategori

No [ 1ogo [ Nama Kategori | Action

(s

@2016

Gambar 16. Pengertian Huruf Hijaiyah
Keterangan:
a. Menu apa itu huruf Aijaiyah? terdapat terdapat
pengertian huruf Aijaiyah.

Gambar 19. Data Kategori

4.4.2 Rancangan Antar Muka Admin Keterangan :
4.4.2.1 Login a. Klik tambah akan tampil form tambah.
b. Tabel kategori berisi data kategori yang telah
Login ditambahkan.

c. Kllik tombol ubah akan tampil form untuk
mengubah data yang sudah ada.
d. Klik tombol hapus untuk menghapus data.

Login Admin
4.4.2.4 Data Isi
Admin
[coger
Menu
Tabel Data isi
No KZf’e"g‘zri Gambar| Suara Action
Gambar 17. Login
Keterangan: .
g. . .. Gambar 20. Data Isi
a. Login: Jika username dan password terisi
Keterangan :

dan benar, maka akan tampil menu admin.
Jika tidak, akan muncul pemberitahuan
bahwa ada kesalahan saat penginputan.

a. Klik tambah akan tampil form tambah.
b. Tabel kategori berisi data kategori yang telah
ditambahkan.
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c. Kllik tombol ubah akan tampil form untuk
mengubah data yang sudah ada.
d. Klik tombol hapus untuk menghapus data.

4.5 Implementasi Antar Muka
4.5.1 Implementasi Antar Muka User
4.5.1.1 Home

(©) Huruf Hijaiyah

APA ITU HURUF HIJAIYAH?

@Copyright 2016
Gambar 21. Home

4.5.1.2 1Isi

@copyright 2016
Gambar 22. Isi
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4.5.1.3 Pengertian Huruf Hijaiyah
(@®) Huruf Hijaiyah

Dalam kamus besar Bahasa Indonesia kayta
hijaiyah berarti system aksara arab atau abjad
arab.

Huruf hijaiyah Huruf hijailyah disebut juga alfabet
arab. Kata alfabet itu sendiri berasal dari bahasa
arab alif, ba’, ta".

Kata abjad juga berasal dari bahasa arab a-ba-ja-
dun; alif, ba’, ta’, jim, dan dal

Huruf hijaiyah berjumlah 28 huruf tunggal atau 30
Jjika memasukkan huruf rangkap lam-alif dan
hamzah sebagai huruf yang berdiri sendiri.
Orang yang pertama kali menyusun huruf hijaiyah

@Copyright 2016
Gambar 23. Pengertian Huruf Hijaiyah

4.5.2 Implementasi Antar Muka Admin
4.5.2.1 Login

Login Admin

[ -
& | Usemame

AP | Password

Gambar 24. Login
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4.5.2.2 Home Admin

P Admin
__
-
Home .
admin
Data Kategon v
Data HumfHijaivah v

Gambar 25. Home Admin

4.5.2.3 Data Kategori
P Admin

__
-

== MENU

+ Tambah Kategori 9

Tabel Data Kategori

No 4 Logo & NamaKategori $  Action 0
1 . HurufHijaivah = E
- Fathah =
i
3 Kasrah 23 E
4 } Dhammah (4
i

Gambar 26. Login

4.5.2.4 Data Isi

ama

N:
L, 90 . Gambar Action
Kategori Suara

«

“

1 Humt > @ 0:01 o) e==e =
mf

Huref > @ 0:02 o) e==e =
Hijaiyak =
- 0:02 o) e==e z

- b z

- | z

- z

&
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[
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Hijaiyal
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Gambar 27. Data Isi
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5. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil oleh penulis
adalah aplikasi pintar membaca huruf hijiaiyah pada
anak usia dini merupakan aplikasi pembelajaran on-
line dengan media smartphone milik orang tua didik,
dimana tampilannya mengandung unsur audio visual
(gambar dan suara). Aplikasi ini memuat menu belajar
membaca huruf hijaiyah yang baik dan benar.
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